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Em todos os pontos que estiver escrito ‘torneio” estaremos nos referenciando ao:
“Campeonato Paulista de Enduro de Regularidade”



OBJETIVO

Pa

ragrafo Unico: Este regulamento destina-se as provas do torneio vélido para todas as etapas.

DEFINICAO, ORGANIZACAO e PROMOGAO.
2. O TORNEIO sera disputado em no minimo dez e no maximo em vinte etapas divididas em no

minimo cinco € no maximo dez provas.
2.1. Cada dia de prova podera ter o seguinte formato:

Dividido em duas etapas, devendo constar no regulamento complementar e na planilha
o ponto exato desta divisdo em um neutro estratégico da prova com no minimo dez (10)
minutos de parada - neutro, o ideal é que seja preferencialmente na divisdo com cinquenta
por cento, ou 0 mais proximo possivel, dos PC’s validos.

2.2. Etapa é parte ou inteiro de uma prova, prova sera uma ou a soma de duas etapas. Cada
cidade/evento que sediar as etapas do Paulista, realizara duas ou quatro provas divididas
em quatro etapas, no mesmo final de semana ou em dias seguidos de acordo com o evento.
Evento é a realizagdo de duas ou mais provas em um mesmo final de semana, ou em dias
corridos, sem interrupgao.

2.3. Pontos de controles (PCs), sdo pontos determinados e fixados com coordenadas
geograficas “WP” (way point) pela direcdo de prova, distribuidos secreta e aleatoriamente no
percurso de cada prova, em trechos de média imposta, para coleta de tempo e sentido de
passagem e em trechos de deslocamentos para controle de passagem e sentido desta
passagem, sem a contabilizacdo de tempo. Essa coleta deve ser feita no formato:
‘hh:mm:ss”.

2.4. Provas com cronometragem via sistema GPS a coleta através do equipamento data logger
(gravador de trajetos, caminhos) com coordenadas geograficas com a sequéncia de way
point (WP), de segundo em segundo com: hora, minuto e segundo devem ser fornecidas no
mesmo formato, com sua respectiva coordenada geografica (Artigo 17).

2.5. A Comissao do TORNEIO sera formada por: George Parik, Rodrigo Camargo mais dois
pilotos que estejam participando da temporada corrente, indicado pelos préprios
competidores, representando os pilotos, sem direito a voto em recursos inerentes a sua
prépria categoria. A comissao tera um limite de cinco membros, além dos dois fixos ja citados,
a insercao e ou alteracdo de novos membros, sera feita por especifico adendo.

REGULAMENTO COMPLEMENTAR

3.

3.1.
3.2.
3.3.

3.4.

O regulamento Complementar sera confecionado pela Diregdo de cada prova e deve ser
submetido a aprovacédo da Comissao do TORNEIO.

Deve ser divulgado com no minimo 02 (dois) dias de antecedéncia da competicao.
Deve ser fixado ao lado da Ordem de Largada no local da prova.

O referido Regulamento Complementar ndo podera conter normas que conflitam o
Regulamento Geral do Campeonato.

Deve conter obrigatoriamente:

a) Data, local, periodo e valor das inscrigoes.

b) Local e horario do sorteio da ordem de largada, entrega da planilha e dos equipamentos de
cronometragem.

c) Data, local e horario da largada oficial de cada dia, largada promocional e horario do primeiro
concorrente.

d) Local e horario da vistoria, do reabastecimento, do neutro principal, da chegada, hora limite para
entrega dos data logger (GPS), das fichas individuais de passagem, divulgagdo do resultado e
resultado final.



e) Nome do responsavel pela Diregao de prova.
f) Pilotos responsaveis pela organizagdo da prova e que poderdao dobrar sua melhor colocagdo no
campeonato de acordo com o (artigo 19.11).
g) Penalizagdes complementares, se necessarias, por problemas de seguranga;
h) Membros do Juri de Prova, composto por no minimo:
* 01 um membro da Comissao
* 01 um membro do Clube organizador, da organizagao
Informacgdes a respeito de trechos especificos;
Informacgdes sobre aferigdo da prova (moto, equipamento, pressao dos pneus etc);
Local exato, para divisdo das etapas, de cada dia de prova.
Radar: velocidade maxima permitida, local do inicio e fim.

J— [ S—
SRS
~

PROVAS
4. Serao validas pelo TORNEIO, as competi¢des indicadas pela comissao, conforme calendario

divulgado, podendo sofrer alteragdées de datas, até a data da Reunido Ordinaria.

4.1. Para serem consideradas validas, para cada uma das categorias no PAULISTA, as provas
e etapas indicadas deverdo cumprir o que segue:

4.2. Obedecer a este Regulamento e demais normas e regras impostas pela Comisséo.

4.3. Nao podera haver anulagao, por motivos técnicos ou outros de mais do que 25% (vinte e
cinco por cento) dos PC's ativados.

44. Por PC ativado, entende-se aquele em que tenha a passagem de pelo menos um
concorrente.

4.5. A apuracgao do resultado de cada prova devera ser, obrigatoriamente, informatizada com
utilizagao de Sistema que atenda aos requisitos exigidos nesse regulamento.

4.6. Imprimir a partir do programa de apuragao a lista das horas de passagem nos PC’s
indicando quais registros estdo inalterados e quais registros foram alterados durante o
processo de apuracao, permitindo assim auditoria.

4.7. O TORNEIO, somente sera considerado concluido apos a realizacdo de, no minimo, 10
(dez) etapas ou 5 (cinco) provas.

4.8. O Enduro, devera ser realizado em no minimo um dia, valendo duas etapas por dia de
prova ou de acordo com os artigos 2.1 e 2.2.

4.9. Cada dia de prova devera ter no minimo 70 Km de extensdo navegados e 4 horas, no
minimo, de duragdo da prova em trechos também navegados. Fora desses limites o
organizador devera solicitar a Comissao Estadual de Enduro, a provagéo.

4.10. Cada etapa devera ter, no minimo, 30 (trinta) pontos de controle (PC's) de tempo validos.

4.11. De Preferéncia, o maximo de PC’s nao devera ultrapassar o numero obtido pela relacdo de
um PC para cada Km de prova com tolerancia de 10 %. Ex.: Prova com 150 Km (inclusive
deslocamentos) Numero de PCs= (150/1) + 10% Numero maximo de PCs=165. Ficando
limitado para qualquer prova (dia de prova, soma das etapas do dia) em 199 Pcs.

4.12.Para a confecgéo do calendario anual fica determinado que devera ter no minimo 21 (vinte
e um) dias ou 3 (trés) semanas de intervalo entre um evento e o outro, salvo motivo de forca
maior ou fato alheio a vontade do organizador/Comissao que obrigue a alteragcédo de data.

4.13.Podera haver controle de velocidade (radar), em parte ou na totalidade de cada etapa, ou
seja, em qualquer trecho, desde que, seja, previamente, definido pelo regulamento
complementar, especificando inicio e final, limite maximo da velocidade permitida e desde
que esteja devidamente identificado em cada planilha (Artigos: 22.2, 22.3, 22.4 e 22.5).



CATEGORIAS
5. Todas as Provas serao disputadas em 11 (onze) categorias sendo elas : Elite, Graduado, Over45,

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Intermediaria, Over55, Duplas, Over60, Novato, GPS A, GPS B.
5.1.

Serao permitidas outras categorias, diferentes as previamente definidas neste regulamento,
caso acordadas antecipadamente com a organizagao e estardo contidas no regulamento
complementar de cada etapa.

Conforme a atribui¢cdo realizada pela origem de cada participante, constante no sistema de
inscrigdes, da Federagao De Motociclismo do Estado de Sao Paulo. Salvo as seguintes
condic¢des, para pilotos com historico de participacdo no Campeonato Brasileiro de Enduro
de Regularidade: Os pilotos campedes e vice-campedes brasileiros ou estaduais, no ano
imediatamente anterior, das categorias Sénior (Graduado), Junior (Intermediaria) e Novatos,
terdo, obrigatoriamente de ascender na categoria imediatamente superior,
independentemente de sua graduacédo em seu estado. Pilotos com idade igual ou superior a
35 (trinta e cinco) , 45 (quarenta e cinco), 50 (cinquenta), 55 (cinquenta e cinco) e 60
(sessenta) anos de idade, podem optar pelas categorias previstas no artigo 5.3. Apos
cumprirem um ano de ascengéao obrigatoria, poderdo optar em correr na categoria anterior a
ascensao.

As categorias, OVER 45, OVER 55 e OVER 60, ser&o constituidas pelos pilotos maiores de
45, 55 e 60, anos completos no ano respetivamente. Por definicdo, entende-se como idade
“‘completa” para participar dessas categorias, o piloto que complete a idade necessaria no
ano corrente da prova.

Os pilotos que terminarem o ano de 2025 ranqueados entre os 3 (trés) primeiros colocados
na categoria GPS B ser&do promovidos automaticamente para a categoria GPS A.

Todo piloto em primeira inscri¢do no regularidade que nao tiver os equipamentos e for correr
na categoria GPS, este devera OBRIGATORIAMENTE se inscrever na categoria GPS B.

A categoria DUPLA, sera formada por pilotos de qualquer sexo acima de 18 anos,
independente de sua graduacao anterior.

Ao optar em mudar de categoria ou de dupla durante o andamento do campeonato, com as
permissdes previstas neste regulamento, o piloto desprezara - abrira mao, dos pontos
conquistados até o momento da mudanga, iniciando uma nova contagem para o ranking
anual na nova categoria, ou nova Dupla.

Quadro de Resumo para todas as categorias:



Categoria Idade / Critério Média

ELITE A partir de 18 anos / advindos da categoria Graduado de 2023 dos 1
Campeonatos Estaduais e Brasileiro.

GRADUADO |A partir de 18 anos / advindos da categoria Intermediaria de 2023 dos

Campeonatos Estaduais e Brasileiro. 2
OVER 45 Maiores de 45 anos ou completados durante o ano corrente.
INTERME-  |A partir de 18 anos / advindos da categoria Novatos de 2025 dos
DIARIA Campeonatos Estaduais e Brasileiro. 3

OVER 55 Maiores de 55 anos ou completados durante o ano corrente.

DUPLAS A partir de 18 anos completados durante o ano corrente.
Advindos de qualquer categoria.

OVER 60 Maiores de 60 anos ou completados durante o ano corrente.

NOVATOS |Maiores de 18 anos ou completados durante o ano corrente.
Iniciante na modalidade

GPS A A partir de 18 anos / novatos na categoria.

GPS B A partir de 18 anos / novatos na categoria. 5




INSCRIGAO

Para pontuar nas Provas:

6 Todo piloto que concorrer, disputar, competir nas provas do TORNEIO pontuara
automaticamente em uma unica categoria, escolhida em sua inscrigao.

Ao se inscrever no TORNEIO os pilotos eximem Comissdo e/ou seus representantes, o

Clube Organizador/Organizador, os promotores e patrocinadores da prova de toda e qualquer
responsabilidade por danos materiais, danos fisicos (lesbes) e/ou morais, de qualquer
natureza, que venham a causar a terceiros e/ou a si proprios, antes (deslocamento para a
cidade sede), durante a realizagao da prova e apods (retorno para casa) o desenvolvimento da
competicéo.

VISTORIA

7. Quando solicitado piloto deve apresentar-se com sua motocicleta no local reservado para a
vistoria, pelo menos 15 (quinze) minutos antes de sua hora ideal de largada, ou conforme
estabelecido no Regulamento Complementar.

71.

7.2.

7.3.

74.
7.5.
76.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

711.

Para os pilotos, sdo obrigatorios os seguintes itens: identificagdo pessoal, capacete, 6culos
ou viseiras, luvas, botas e roupas resistentes, mochila de hidratagdo com volume minimo de
1,5 litros.

No capacete recomendado estar escrito, em local visivel e de forma legivel, 0 nome do
piloto, grupo sanguineo e fator Rh.

A moto deve estar em bom estado mecanico, sistema de escape com ruido dentro dos limites
legais. E obrigatério o uso de farol dianteiro (funcionando) e sinalizagdo traseira com
iluminagao direta ou refletiva.

O chassi da motocicleta podera ser lacrado na vistoria, para posterior conferéncia.
Podera haver postos de vistoria, ao longo do percurso da Prova.

A direcao de prova podera impedir a largada, ou continuagdo na prova, de concorrente ou
moto que n&o se apresentar em conformidade com o que estabelece este Regulamento.

Podera haver PC de tempo ou de roteiro na vistoria, mas somente serdo penalizados os
concorrentes que se atrasarem, até um limite de 900 (novecentos) pontos que correspondem
a mais de 15'03" de atraso, ou conforme previsto no regulamento complementar.

A prova inicia-se no horario ideal do primeiro piloto ou abertura do PC de vistoria de largada
(se houver) e encerra-se no local definido na planilha, trinta minutos apds o horario ideal do
ultimo piloto e depois de realizada a vistoria de chegada, se houver e definida no regulamento
complementar (entende-se por prova cada etapa).

O piloto podera ser examinado clinicamente antes, durante e apds a competi¢cao, estando
sujeito a desclassificacdo da Prova, caso negue-se ao exame.

O piloto podera trocar de moto somente entre uma prova e outra (no final do dia, entre o primeiro e o
segundo dia de prova). Deve comunicar por escrito ao Diretor de Prova e/ou a Comissdo do TORNEIO
(ou membro da Organizagio) e proceder a vistoria da nova moto antes de largar. E vedada a troca
de moto durante a etapa/prova do dia.

As motocicletas dever&o atender as normas do CONTRAN para estarem transitando em vias
publicas, antes, durante e depois da largada de cada prova. A observéancia e atendimento as
normas do CONTRAN é de unica e exclusiva responsabilidade de cada piloto inscrito em
cada prova do campeonato (art.11.4.)



ETAPAS VALIDAS E ORDEM DE LARGADA
8. A ordem de largada sera realizada através de sistema de apuracédo e conforme definidos no

8.1.

8.2.

8.3.

84.

8.5.

8.6.

Regulamento Complementar.

Para a primeira prova do TORNEIO o sorteio sera feito por categoria e de forma aleat6ria, sem
considerar colocagdes ou rankings anteriores. A ordem de largada do segundo dia sera de
acordo com a ordem do resultado do primeiro dia.

A partir do segundo evento, para o PRIMEIRO dia de prova: A ordem do sorteio obedecera as
colocagdes do ranking atual campeonato (com descarte), ou seja, serdo sorteados os 5
(cinco) primeiros colocados (de cada categoria) e a seguir os demais inscritos em ordem de
inscrigao.

Para o SEGUNDO dia de prova do segundo evento: O resultado do sorteio do primeiro dia
devera ser invertido para os 5 (cinco) primeiros pilotos do atual campeonato (de cada
categoria). Para os demais, devera seguir a ordem do resultado da etapa anterior. Em caso
de empate no primeiro dia da pontuagao atribuida, o desempate para ordem de largada sera
a favor do piloto que obtiver menos pontos perdidos.

O intervalo de largada entre os concorrentes sera definido pela Direcdo de Prova, néo
podendo ser inferior a um minuto para a categoria Elite e 30 segundos para as demais.
Podera ser solicitada a Comissdao do TORNEIO um intervalo menor de largada para as
Médias 2, 3 e 4.

Deveréo largar na ordem: Elite, Graduado, Over45, Intermediaria, Over55, Duplas, Over60, Novato,
GPS A, GPS B.

Atender o horario de largada é de responsabilidade de cada participante, baseado na hora
oficial e na lista de largada fornecida pela organizagdo da prova.

PLANILHAS
9. A planilha devera fornecer:

9.1.

9.2.
9.3.
94.

9.5.

96.

9.7.

938.

a) Quilometragem do trecho, Simbologia (indicagdes do roteiro);

b) Velocidade média horaria de cada trecho;

c) Tempo acumulado em cada PMM (Ponto de Mudancga de Média);

d) Observagdes pertinentes a cada situagao especial da trilha, especialmente as que indiguem RISCOS
para os pilotos;

e) Local exato da divisdo das etapas.

Por trecho, entende-se o percurso situado entre dois pontos onde o oddmetro deva ser
"zerado" e/ou a velocidade média seja alterada.

Nao poderao ser entregues de forma parcelada por dia de competigao.
Poderao conter médias para tempo seco e para chuva.

A simbologia devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o necessario a
identificacao do roteiro, Km, desenho referéncia, valor, tempo, observagoes.

Nos simbolos usados, a "bolinha", que identifica a posi¢do do concorrente, estara sempre
na posicao inferior do diagrama, além de ser fiel a posicdo do desenho (art.10.1).

Os angulos da simbologia deverao representar com a melhor fidelidade possivel, os &ngulos
reais das encruzilhadas e bifurcagdes.

Os obstaculos que, por ndo serem facilmente visiveis, possam representar perigo para os
pilotos, devem, OBRIGATORIAMENTE, estar bem assinalados na planilha.

Exemplo: arames esticados, cercas, cancelas, valas, galhos, etc.

A (s) entrada (s), desvio (s) ou bifurcagédo (6es), de mesmo sentido que situar (em) se a



9.9.

9.10.

9.11.

9.12.

menos ou igual a 50 m, antes de alguma entrada, desvio ou bifurcagao pertencente ao roteiro
(a ser referida na planilha) também dever&o constar obrigatoriamente na planilha, sob pena
de cancelamento do (s) PCs até o ponto que atenda, ao menos, uma das trés condigdes:

a) Terceiro PMM,;
b) Cinco Km
c) Cinco minutos do ponto do erro.

Os caracteres de indicagado da quilometragem na planilha, devem ter o tamanho minimo
correspondente de 22 na fonte Arial do Microsoft Word.

Para que ndo haja qualquer possibilidade de qualquer piloto antecipar o conhecimento do
trajeto da prova, fica limitado o horario do inicio da entrega das planilhas, a partir das 14
horas do dia que antecede o evento, devendo ser mencionado no Regulamento
Complementar e o inicio da entrega ndo deve ultrapassar as 18:00 horas do dia anterior a
largada.

Planilha digital se for fornecida pela organizagao, devera acompanhar impreterivelmente o
mesmo procedimento da impressa.

Caso seja comprovado que um ou mais pilotos receberam esses arquivos digitais fora do
horario estipulado, por qualquer meio, para as planilhas impressas este (s) piloto (s) estara
(&o) automaticamente desclassificado (s) em razado da quebra da igualdade de condicdes.

INDICACOES QUILOMETRICAS

10. As medidas serdo sempre em KM (quildmetros), com subdivisdo de 10 em 10 metros, salvo no
trecho de afericdo, que podera, caso o organizador opte, ter a terceira casa decimal, do metro
exato.

10.1.

10.2.

10.3.

104.

10.5.

As indicagdes quilométricas referem-se sempre a posicdo da bolinha, que é o local onde o
organizador da prova estava na hora em que visualizou e desenhou a planilha. Este ponto
deve estar a cerca de trés metros da referéncia em questdo. Por exemplo, no caso de um
cruzamento, a bolinha é um ponto imaginario trés metros antes do cruzamento. Este € o
ponto exato de afericdo do velocimetro, e calculo do PC, caso esteja nesta referéncia. Os
PC’s, que forem anotados, fora deste ponto, deverdo ter seu tempo corrigido para a nova
referéncia quilométrica. Isto deve ser observado, principalmente em referencias que
envolvem areas muito grandes, e ou médias horarias muito baixas.

As velocidades serdo dadas em km/h (quildmetros por hora) e representadas por numeros
inteiros.

A velocidade média maxima em estradas de terra ndo podera ser superior a 60 km/h, e em
trechos de asfalto, 69 km/h, devendo-se evitar velocidades médias elevadas.

Em hipotese alguma a velocidade média exigida no trecho, podera ser superior a permitida
pelo Codigo de Transito para o local.

E proibido o uso de trajetos que conduzam aos concorrentes percorrerem o mesmo trecho
simultaneamente em contramado, a n&o ser em deslocamentos dentro de cidades ou
estraddes.



IDENTIFICAGAO DO PILOTO

11. Devera ser feita através do jaleco (ou similar) numerado a ser fornecido pela Organizagéo
e por sua Carteira de Habilitagao ou Identidade. O jaleco sera facultativo. A Organizagao da
Prova podera solicitar a devolugao do jaleco no final da prova.

11.1. No caso de o organizador fornecer jalecos para a premiagado os mesmos deverao ser usados
pelos respectivos pilotos sobre pena de desclassificacdo caso ndo use.

112. Sera feita por numeracéo adesiva que devera ser fornecida pelo Organizador.

11.3. A situagédo regular da documentagdo da moto e do competidor € de unica e exclusiva
responsabilidade do piloto (art.7.11).

CONSTITUIGAO DA PROVA

12. A Prova sera constituida de trechos de: regularidade, neutralizados, deslocamentos. Testes
especiais devem ser previamente informados no regulamento complementar.

121. Trecho de regularidade (velocidade) € o que tem definida a velocidade média, e na qual
cada piloto tem como objetivo, manter-se nesta com a melhor precisédo possivel.

12.2. Neutralizado é um ponto do roteiro, em que é informado um tempo de parada para o piloto.

12.3. Deslocamento é um trecho em que é dado um tempo maximo para ser percorrido. Sendo
normalmente usados para travessias especificas que podem causar danos ao competidor ou
aos transeuntes locais, rios sem visibilidade, pontes precarias, povoados, locais de risco etc.,
sendo, contudo, para efeito de calculo deste tempo, um valor de, no maximo, equivalente a
uma determinada média que permita uma travessia segura e tranquila. Especialmente nestes
trechos, em perimetros urbanos, o piloto deve observar, rigorosamente, as leis de transito.

124. Em casos de deslocamentos em asfalto ou vias rapidas, deverédo seguir as leis de transito
vigentes nos trajetos, com velocidade nunca superior a 80Km/h.

TESTES ESPECIAIS

13. Podera haver testes especiais de velocidade (TVE) e "Non Stop" (TNS) durante as
competicbes, mas ndo serdo validos para pontuacdo no campeonato e deverdo estar
informados no regulamento complementar.

13.1 Podera haver testes especiais de subida (TES), com tomada de tempo, dentro de trecho de
deslocamento, mas nao serdo validos para pontuagcdo no campeonato e deverdo estar
informados no regulamento complementar.

ALTERAGOES NO ROTEIRO

14. No caso de algum imprevisto natural, com rio cheio, barreira ou nova estrada, por exemplo,
que impossibilite a passagem ou provoque alguma alteragado do roteiro, corre por conta dos
concorrentes procurar os meios que o conduzam o mais brevemente ao roteiro original. Seus
tempos ideais permanecerdo os mesmos, desde que o imprevisto tenha ocorrido a todos os
pilotos da categoria. No caso do imprevisto acontecer no meio de uma categoria, os PC's
afetados por esta situagdo devem ser cancelados para esta categoria, uma vez que nao houve
igualdade de condig¢des para todos os pilotos da categoria.



14.1

14.2

No caso de impossibilidade de continuagao no roteiro, por agéo de agentes externos a Prova,
nao identificados no artigo 14, como proprietarios dos caminhos ou autoridades policiais seréo
anulados os PC's colocados além deste ponto, para as categorias afetadas pelo ocorrido. A
critério da Diregcdo de Prova, e de acordo com as caracteristicas do trajeto e analise do track
dos pilotos, os PC's colocados além do neutro mais proximo, poderao ser validados.

No caso de referéncias que contenham Porteiras, “tronqueiras” e similares, que
comprovadamente através de Tracks ou outros meios apresentem sinais que estavam
fechadas no momento da chegada de um piloto, s6 serdo considerados os PCs a partir de
mil metros a frente da referida referéncia. Para que essa questdo seja avaliada é
necessario que seja realizado em tempo habil, pelo menos um recurso de piloto, de acordo
com Artigo 24 deste regulamento.

ALTERAGOES NA PROVA

15. Em caso de mudanca de horarios por forga maior ou motivos técnicos, o Diretor de Prova e/ou
organizador devera comunicar imediatamente, pelos meios disponiveis, a todos os pilotos
inscritos.

15.1.

Se por qualquer motivo de for¢a maior, ou de seguranga, a Prova n&o puder ser realizada,
os Organizadores, Promotores, Patrocinadores, ndo serdo obrigados a nenhuma
indenizacao, além da devolugao das inscri¢cdes efetuadas

APOIO

16. Nas dificuldades, os concorrentes devidamente identificados poderdo ajudar-se na
transposi¢ao de obstaculos.

16.1.

16.2.

Em caso de risco de vida e em locais de dificil transposigdo que podera prejudicar o
andamento da prova, (avaliada pela Comissao Julgadora), sera permitida a ajuda de pessoas
estranhas a Prova.

Nao sera permitido que quaisquer concorrentes sejam acompanhados por outras motos
(inscritas na Prova ou n&o), com a finalidade de lhe prestar apoio fisico ou de outra espécie.
Tal fato podera ser comprovado por meio de filmagem ou fotos ou ainda pelos registros de
tempos dos GPS. A ndo observancia deste artigo, implica na desclassificagdo do (s)
concorrente (s) faltoso (s).

CRONOMETRAGEM - POSTOS DE CONTROLE

17. Acronometragem sera feita com base num horario padrao chamado Hora Oficial de Prova que
€ o horario determinado por satélite e sincronizado via GPS.

171
17.2

17.3
17.4
17.5

17.6

A Hora Oficial de Prova sera apresentada para o competidor através do app TS-RASTRO.

Os postos de cronometragem serédo posicionados no decorrer do roteiro, em posigdes e
quantidades nao conhecidas previamente pelos competidores, em pontos secretos e
aleatdrios do percurso, a distancia e localizacdo conhecida unicamente pela Direcdo da
Prova. Eles serdo divulgados, através da ficha técnica, logo apds a chegada do primeiro
competidor de cada categoria. Sendo recomendavel seguir as regras seguintes:

Evitar fixar PC em referencias com Bifurcagdes ou Cruzamentos.
Evitar fixar PC a menos de 100 (cem) metros antes ou depois de Neutros.

Evitar colocar PC em Porteiras e similares, havendo necessidade, procurar fixa-los a cerca
de 40 m antes ou depois.

Evitar fixar PC em pontos sujeitos a “engarrafamento”, sugere-se utilizar para esses pontos



o PC de roteiro.

17.7 O concorrente tera seu tempo registrado, em aparelho data logger (GPS) com registro por
tempo e de segundo em segundo, fornecido pela organizagéo da prova.

17.8 Os PC's poderao ser de roteiro ou de roteiro e tempo (mistos).

17.9 PC de roteiro visa apenas confirmar a passagem do concorrente, dentro de um intervalo de
tempo definido. Sera prioritariamente usado em locais de dificil passagem, sujeitos a
congestionamentos e também onde haja possibilidade de se cortar caminho. Podera ser
usado dentro de trecho de deslocamentos e sera permitido a anotagdo manual.

17.10 O concorrente tera que chegar no PC, por caminho pertencente ao roteiro e no sentido do
deslocamento da Prova. Caso contrario, perde os pontos relativos ao PC de roteiro 900
pontos.

17.11 PC de roteiro vale 900 (novecentos) pontos fixos. Se o concorrente ndo passar por ele, ou
adiantar-se mais do que 5' 3"(cinco minutos e trés segundos), ou atrasar-se mais do que 30'
03" (trinta minutos e trés segundos), ou chegar nele por caminho diferente ou de diregédo
oposta ao roteiro, perde 900 (novecentos) pontos. Excetua- se neste caso, o PC de vistoria,
que é regulado conforme o item 7.7.

17.12 O PC misto visa conferir a navegacédo (manutengao da média) e sera sempre, também de
roteiro. Nao ha PC exclusivamente de tempo. O PC misto vale até 1.800 (mil e oitocentos)
pontos, sendo 900 (novecentos) pelo roteiro e 900 (novecentos) pela manutengcdo da media
horaria.

17.13 O concorrente perde 1 (um) ponto por segundo de atraso em relagdo a sua hora ideal de
passagem pelo PC, descontada a tolerancia de 3" (trés segundos). Além deste tempo de
atraso e até 30' 03" de atraso, serdo imputados 900 (novecentos) pontos fixos. Além de 30'
03" de atraso, ou n&o passando no PC, o concorrente perde 1.800 (mil e oitocentos) pontos.

17.14 O concorrente perde 3 (trés) pontos por segundo de adianto em relagdo a sua hora ideal de

passagem pelo PC, com margem de toleréncia de 3”. Além de &' 3” (cinco minutos e trés
segundos) de adiantamento, o piloto perde 1.800 (mil e oitocentos) pontos.

17.15 Resumo, para todas as categorias:

(-) 54 ()4 Entre (-) 3” de ()4 | de(+)15 | (+)30 04"
TEMPOS ou mais Até Adiantado e até 04 ou mais
Adiantado (-)53 (+) 3 (+) 15 03" a
Adiantado Atrasado (+) 30’ 03"
PONTOS: 1.800 3a900 0 (zero) 1a900 900 1.800

17.16 A tolerancia de passagem no PC (Posto de Cronometragem) sera de 3” (trés segundos) por
atraso (+) e 3” (trés segundos) por adiantamento (-).

17.17 O PC podera ser anulado para uma ou mais categorias.

17.18 Para efeito de contagem de pontos perdidos, no caso de haver mais de uma anotagao de
passagem, valera a primeira passagem do concorrente pelo PC.

17.19 O horario da abertura do PC sera 10’ (dez minutos) antes do horario ideal do primeiro
competidor, e o fechamento 30’ 04” (trinta minutos e quatro segundos) depois do horario ideal
de cada competidor.

CANCELAMENTO DE PONTO DE CONTROLE (PC)

17.20 Se constatado erro na planilha (pela Organizagao), somente tera validade o PC localizado apds o ponto
que atenda, no minimo, uma das condi¢cdes:



erceiro PMM (ponto de mudanga de média);
(cinco) km;

(cinco) minutos, do ponto do erro;

Se o erro na planilha coincidir com um PMM, esse PMM nao é considerado como primeiro PMM,
sendo o proximo o primeiro a ser computado;

e) Entende-se também como PMM, neutralizados técnicos e deslocamentos.

a) T
b) 5
c) 5
d)

17.21 Se o segundo PMM apds o erro na planilha coincidir com um PC, esse PC, devera cancelado
tambeém.

17.22 Caso ocorra bloqueio ou fechamento de um trecho da Prova, a Organizagéao tera a faculdade
de cancelar total ou parcialmente os PC's do trecho. Este caso se aplica somente a
problemas causados pela Organiza¢ao da Prova, tais como referéncia errada ou informacgdes
inveridicas, ou impedimento pelo proprietario de terrenos, sitios, fazendas, etc.

APURAGAO DE DADOS GPS

18 A apuracao sera feita através de smartphones do proprio competidor. Cada competidor podera
utilizar até dois smartphones.

181 O smartphone podera ser vistoriado por fiscais da prova devidamente identificados em
qualquer momento da prova, solicitando a parada do competidor no local da vistoria.

182 A ficha técnica devera conter:

a) Numero do PC;

b) Numero do trecho;

c) Metragem da planilha, odémetro;

d) Horario Ideal;

e) Horario de passagem;

f) E, se possivel, informar também as coordenadas Geograficas no formato Grau com decimal até 62
casa.

183 Os dados de cada competidor serdo coletados por 2 (ou mais) smartphones, em todo trajeto
da prova, desde a largada até a chegada. A apuragao sera realizada através dos dados
coletados, entre eles: hora com precisdo de segundos e posicdo geografica (latitude e
longitude).

184 O envio dos dados é de responsabilidade do competidor, em até 30 (trinta) minutos além do
horario ideal do final da prova (de cada competidor) o concorrente podera ser desclassificado,
sem direito a reclamagao.

185 Fica facultado a organizagéao, ler os gps entregue fora do prazo e emitir relatério individual
de passagens do piloto, desde que ocorra antes da emissao/divulgacédo do resultado geral
da etapa.

186 A coleta de dados sera feita em segundos arredondando sempre para o inteiro superior, e
expressa no formato com a interpolagao alcangando a preciséo de centésimos de segundos.
A interpolagéo sera feita pelos dados coletados nos 02(dois) pontos, anterior e posteriores
mais proximos a linha do PC. Para efeito do calculo de pontos perdidos o tempo sera em
décimos de segundos.

187 O Smartphone devera atender as necessidades abaixo:
i. ANDROID 11 ou superior
i. 10S 11 ou superior

188 Definicdo de pico de velocidade: Sempre que a velocidade exceder a velocidade maxima
acrescida de sua tolerancia, em mais de 10 segundos seguidos é considerado um pico.

189 A entrega das passagens individuais dos PCs, ocorrera, no minimo 30 minutos apds o horario
ideal do ultimo piloto de cada categoria. O organizador podera entregar em outro horario,
observado o referido tempo minimo.



18.10.

18.11.

18.12.

18.13.

18.14.

1815

18.16

FALHA NOS COLETORES (GPS)

Caso o competidor use qualquer outro modelo de GPS reserva, seu funcionamento fica sob
responsabilidade do competidor, bem como a descarga e fornecimento dos dados.

O piloto que n&o tiver seus dados computados na ficha individual de passagens, decorrente
de falha nos smartphones principal e reserva. Devera entregar arquivo com os dados de um
coletor (GPS) proprio, caso tenha, até 40 minutos apos a entrega oficial das fichas de
passagens da categoria em formato GPX, com pontos gravados a cada um segundo.

Em caso de falha nos smartphones em uma das etapas, sera atribuido ao competidor a
pontuacao relativa a uma posicao imediatamente inferior a conquistada na outra etapa.

Em caso de falha nos smartphones nas duas etapas (Dia todo de prova), sera atribuido ao
competidor a pontuacao relativa a uma posicdo imediatamente inferiores as conquistadas
nas etapas posterior do mesmo Campeonato/copa. Em caso da falha ocorrer na ultima prova
do campeonato/copa aplicar as pontuagdes das ultimas etapas participadas do piloto.

ARQUIVO DE CONTRA PROVA (GPS)

O competidor podera usar os dados gravados por um data logger (GPS) préprio como
argumento de um protesto ou recurso contra a falta de registro de tempo no PC ou contra a
anotacao de penalizacio de sentido contrario.

O data logger (GPS) deve ser configurado para gravar dados em intervalos de 1 em 1
segundo.

Os dados do GPS devem ser entregues a organizagao no formato GPX.
CLASSIFICACAO INDIVIDUAL E PONTUAGAO

19. A classificagdo da prova sera por pontos perdidos (o piloto que perder menos pontos sera o
campedo do dia. Para prova de dois dias, 0 campeado sera quem somar maior numeros de
pontos ganhos nas 4 etapas. Cada etapa, tera a conquista dos pontos do primeiro ao vigésimo
lugar, por ordem crescente dos pontos perdidos durante a etapa, a quem perder o menor numero
de pontos, sera atribuido o primeiro lugar, ou seja 25 (vinte e cinco) pontos de acordo com a
tabela abaixo para acumulo de resultados por pontos ganhos, ao competidor que conquistar o
menor numero de pontos perdidos abaixo do primeiro lugar, sera atribuido 25 (vinte e cinco
pontos ) e assim sucessivamente.

19.1.

19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

19.6.
19.7.

A classificagdo e pontuagdo do piloto em cada etapa do TORNEIO (art.19.6), sera
exclusivamente por categoria, ndo havendo classificagdo ou pontuagéo pelo geral da Prova.

Para obter classificagdo na etapa, o piloto devera registrar passagem em, pelo menos, 50%
(cinquenta por cento) dos PC's validos do trajeto, obtendo nestes PCs uma penalizagéo
inferior a 1.800 (um mil e oitocentos) pontos perdidos por PC.

Aos pilotos que nao obtiverem este desempenho, nio sera atribuida classificagado na etapa
para pontuacao no TORNEIO.

A todo piloto participante da etapa recebera um bonus de 2 pontos no ranking, para provas
de 2 dias o bonus sera o mesmo de provas de um dia, 2 pontos.

A todo piloto participante da ULTIMA etapa recebera um bonus de 4 pontos no ranking, para
provas de 2 dias o bonus sera o mesmo de provas de um dia, 4 pontos.

A categoria DUPLA, sera apurada pelo pior resultado da dupla na etapa.

Em caso de empate no total de pontos entre dois ou mais competidores, o critério de
desempate na etapa (em cada dia de prova) sera:

Maior numero de PC’s com 0 (zero) ponto perdido.
Persistindo o empate, deve-se passar para menor pontuacdo nos PC's em ordem inversa,
do ultimo ao primeiro e assim sucessivamente.



Persistindo o empate, sera refeito o calculo, somente para os pilotos empatados, retirando
a tolerancia e aplicando a regra.

Persistindo o empate, a vitoria sera dada ao piloto mais velho.

Persistindo o empate sera feito um sorteio publico para identificar o vencedor.

19.8. Em caso de empate na soma das etapas, isto é, na soma da pontuacao dos dias de prova, nas
quatro etapas do evento, o desempate sera em favor do competidor que:

O piloto que obtiver as melhores colocagdes nas etapas dos dois dias de prova;

O piloto que obtiver a melhor colocacédo nas etapas em ordem inversa, ultima, penultima e
assim sucessivamente;

Persistindo o empate, o maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente

19.9. A pontuacéo a ser atribuida aos pilotos deve seguir a seguinte ordem:

1° Lugar...... 25 pontos 8° Lugar ..... 13 pontos 15° Lugar .....06 pontos
2° Lugar-...... 22 pontos 9° Lugar ...... 12 pontos 16° Lugar .....05 pontos
3° Lugar...... 20 pontos 10° Lugar..... 11 pontos 17° Lugar .....04 pontos
4° Lugar-...... 18 pontos 11° Lugar..... 10 pontos 18° Lugar .....03 pontos
5° Lugar-...... 16 pontos 12° Lugar.....09 pontos 19° Lugar .....02 pontos
6° Lugar ..... 15 pontos 13° Lugar.....08 pontos 20° Lugar.....01 Ponto
7° Lugar...... 14 pontos 14° Lugar.....07 pontos

19.10. Ao final do TORNEIO, sera proclamado Campeéo, o piloto que houver somado o maior
numero de pontos, em cada categoria.

19.11. Em caso de empate no total de pontos entre dois ou mais competidores de uma categoria,
o critério de desempate para definir o Campeéo sera:

a. Melhor colocagéo para quem tiver maior numero de primeiros lugares;

b. Persistindo o empate, o maior nimero de segundos lugares e assim sucessivamente;

c. Persistindo o empate, o piloto que obtiver a melhor colocagao nas etapas em ordem inversa, ultima,
penultima e assim sucessivamente.

d. Persistindo o empate o piloto com maior idade sera o beneficiado;

e. Persistindo o empate sera feito sorteio publico para o desempate.

19.12. A organizagao da prova, podera indicar 2 (dois) pilotos, para ajudarem na organizagéo de
cada evento. Se o organizador, organizar mais de um evento, na mesma temporada, cada
evento devera ter pilotos organizadores diferentes, vetada desta maneira a
possibilidade de um ou mais piloto, organizar mais de um evento. A indicagdo devera
ser encaminhada ao Comissao do TORNEIO, através do regulamento complementar. A
estes pilotos, para efeito de pontuagéo no campeonato, serao computados os seus melhores
resultados no ano, tanto quanto o numero de etapas da prova, apos a organizagdo da mesma.
Fica limitado os créditos por piloto a um Enduro (evento), ou seja, duas ou quatro etapas,
dependendo da prova.

19.13. So sera atribuida a pontuagéo (duas ou quatro melhores resultados conquistados em prova
disputada em outro evento) ao piloto que participar, impreterivelmente colaborando na
organizagao do evento.

19.14. Descarte de Etapas

a. Serao descartadas as duas piores etapas;

b. Podera ser descartada a etapa na qual o piloto nao participou (W.0O.);

c. O piloto que receber uma punigao disciplinar (desclassificacdo) ndo podera utilizar a(s) etapa(s) da
punigdo como descarte.

CLASSIFICAGCAO POR EQUIPE
20. Cada equipe devera ter 3 ou mais pilotos, sendo que:

20.1. As equipes precisam estar previamente cadastradas para poder ranquear, o cadastro é feito
pelo site https://paulistadereqularidade.com.br no menu Criar minha equipe.

20.2. A identificacdo da equipe de cada piloto:


https://paulistaderegularidade.com.br/

20.3.
20.4.
20.5.
20.6.

20.7.

20.8.

a. Deve ser feita exclusivamente pelo sistema de inscricdes, NA INSCRICAO DA ETAPA
(para escolher a equipe no campo Equipe digite o nome da equipe para listar e escolher a
equipe cadastrada)
Irdo pontuar os 3 melhores pilotos da equipe do resultado da prova do dia (Pontos ganhos).
Podera pontuar mais de um piloto da mesma categoria.
Na categoria duplas conta apenas como um piloto.
O piloto pode no decorer do TORNEIO:

a. Pode ser substituido por outro
b. Pode trocar de equipe.
c. Pode sair da equipe.

A premiagdo para equipe sera feita apenas ao final do campeonato onde as 3 (irés)
MELHORES EQUIPES serao premiadas com um troféu cada.

DESEMPATE:

a. Em caso de empate, na Etapa sera somado os pontos perdidos dos 3 pilotos da equipe
b. Em caso de empate no final do Campeonato, os primeiros lugares por equipe, se persistir empatado
soma os primeros lugares dos pilotos por etapa e assim sucessivamente.

DEVERES DO PILOTO
21. E dever de todo piloto nas competicées:

21.1.

21.2.

21.3.

21.4.

Manter o mais alto espirito desportivo para com os demais concorrentes, antes, durante e
apds a competicao.

Respeitar todas as disposi¢des constantes no presente Regulamento, no Regulamento
Complementar e seus adendos, bem como as disposi¢des do Codigo Brasileiro de
Motociclismo e Codigo Transito Brasileiro.

Conferir a planilha, impressa ou digital, verificando se nao foi omitida referéncias ou defeito
de impresséao ou erros de digitalizagao;

Conferir os dados, trechos (PMM'’s) das planilhas, oferecidos pela organizagdo, como
cortesia, para serem inseridos nos equipamentos de navegagao, assim como 0s arquivos
das planilhas digitais, de qualquer fornecedor. Cabe ao piloto, se certificar ndo s6 se os dados
sdo os de sua categoria, como também se completos e correspondentes a totalidade dos
trechos de sua planilha, esta € uma responsabilidade de cada piloto.

DEVERES DA ORGANIZAGCAO
2. S&o0 deveres da organizagao em cada etapa:

221.

22.2.

22.3.

224.

22.5.

Fornecer trecho especifico para afericdo da quilometragem, inserir radar de velocidade e
especificar horario para inicio e término da aferi¢cao.

A afericdo inicial do odémetro da moto utilizada para criar o trecho de afericdo devera ser
compatibilizada (aferida) com a distancia obtida com equipamento GPS.

Distribuir fichas individual de passagem aos pilotos, de acordo com o horario estabelecido no
regulamento complementar.

A organizagao devera afixar no local de chegada, a partir do horario ideal de chegada do
primeiro piloto, ficha técnica dos PCs contendo: Posigao na planilha (trecho e medicéo
quilométrica), Localizagado geografica (latitude e longitude) e horario ideal por categoria.

A Organizacédo deve informar, até 60 (sessenta) minutos antes da largada, o critério de
meédias, tempo seco ou chuva. Ndo havendo essa informagao, permanece a constante do
Regulamento Complementar.



22.6. Providenciar a abertura de todas as porteiras, cancelas e afins, pertencentes ao roteiro,
evitando assim, que somente o primeiro piloto perca tempo nesta tarefa. Esta tarefa devera
ser feita por membro da Organizagao, que assume a condi¢ao de "piloto zero".

22.7. Sinalizar de forma clara, os caminhos que n&do possam ser facilmente identificaveis por
referéncias na planilha.

22.8. A organizagdo da prova devera equipar no minimo 1 (um) “abre trilha” com GPS, para
comprovar o “Track” que o percurso foi realizado. Caso tenha recurso de algum piloto sobre
trecho que nao tenha sido “coberto” pelo “abre trilha”, os PCs do referido trecho serdo
cancelados até o ponto que atenda uma das 3 condigdes:

e terceiro PMM;

e 5Km;

¢ 5 minutos.
PENALIZACOES

23. O Organizador que ndo cumprir com os deveres estabelecidos neste regulamento, poderéao
sofrer penalizagdes pecuniarias no valor de uma inscrigdo para cada item néo realizado, até a
anulagao de prova e consequente perda do direito de realizar prova valida para o TORNEIO no
(s) ano (s) seguinte (s).

23.1.

23.2.

23.3.

234.

E proibido qualquer movimento, pressdo ou manifestacdo dos pilotos, na véspera, no dia, ou
apos a competicdo, contrario as decisbes dos Comissarios Desportivos, Organizadores,
acerca da Prova ou Campeonato. Tal atitude sera punida com a suspensé&o do(s) faltoso(s)
por no minimo um Evento do Campeonato

Radar: A penalizagdo podera ocorrer, apenas, se o competidor ultrapassar a velocidade
estipulada pela organizagéo, por no minimo dez segundos e se tiver ultrapassado a tolerancia
de dez por cento (10%)

Caso seja constatado que o competidor se utilizou de tolerancia e tempo, previamente
definidos, de maneira proposital, ou seja, reduzindo a velocidade antes de ser atingido os
dez segundos de toleréncia, retornando a ultrapassar o limite definido, esse competidor, sera
penalizado da mesma forma, com cem (100) pontos.

Cada vez que um competidor se mantiver acima da velocidade maxima estabelecida no trecho, somada a
tolerancia de 10%, pelo tempo minimo continuo estipulado no artigo 23.2 (10 segundos), caracterizar-
se-a um "pico de velocidade". Cada pico implicara em uma penalidade cumulativa de 100 (cem) pontos..



Exemplo:

a) Limite de velocidade determinado de 40km/h (quarenta quilémetros por hora)

b) 40km/h + 10% de tolerancia = 44km/h

c) Podera ser penalizado o piloto que atingir a velocidade de 45km e se manter nesta velocidade ou
superior a ela, por mais de dez segundos.

23.5. Para cada pico de velocidade, sera atribuida uma penalizagdo de cem (100) pontos. Pico de
velocidade € a infragdo cometida de acordo com o artigo 22.2

Nas Provas, os pilotos poderao ser penalizados pelas seguintes faltas:

a) Agredir com palavras qualquer membro da organizacao e entidades ............ Desclassificagéo
b) Informacgao errada ou incompleta na ficha de inscricao..............ccoccceeeernnne Desclassificagéo
¢) Manobras desleais contra outros CONCOrrentes. ..........c.ueereeiiiciiiieieeiiiciieeeeen Desclassificagéo
d) Troca de moto ou piloto durante a etapa...........ccceeeieiiiiiii e Desclassificagéo
e) Alteragao, supresséao ou inclusado de inscritos no jaleco e/ou adesivos

(o) {[o7 =1 SR SURPUPRPSRR Desclassificagéo
f) Cortar caminho por cima de plantagdes, cortar cercas e outros atos

contra propriedade Privada. ..o 300 Pontos
g) Ao chegar no PC (sentido correto), tentar de qualquer forma avisar

aos outros pilotos da localizaggo deste. ..o Desclassificagéo
h) Chegar no PC por sentido contrario ou por caminho diferente do roteiro......... 900 Pontos
i) Desrespeito as leis de transito inclui radar para velocidade maxima................ 100 Pontos
j) Pilotagem perigosa, excesso de velocidade, exibicionismo, em localidades

habitadas, B1C ......uueiiiiee e 300 Pontos
k) Nao entregar o GPS no tempo determinado pela organizagéo........................ Desclassificagéo

[) A Organizacao da Prova podera recolher a planilha no final da Prova,

podendo o piloto sofrer penalizagdo de 300 pontos, desde de que

devidamente avisado no Regulamento Complementar da prova .................... 300 Pontos
m) A moto pilotada sem capacete pelo piloto, mecéanico ou qualquer pessoa

durante a Prova. Entende-se Prova, a abertura do PC de vistoria de

largada até o encerramento do PC de chegada..........cc.cooiiiiiiiiiiiien e 900 Pontos
n) O piloto conduzindo qualquer moto sem o uso adequado do capacete

durante a prova. Entende-se prova, desde a abertura do PC de

vistoria de largada até o encerramento do PC de chegada. ..............cccccceee... 900 Pontos
0) O piloto que sofrer duas desclassificagbes, podera, a critério da Comissao

do TORNEIO, ter suspensa sua participagao

em Provas do Campeonato e extras, pelo prazo de até um ano. .................. Desclassificagéo
p) Andar no roteiro da prova antes do inicio da mesma para obter vantagens

SODIE 0S CONCOITENTES. .....eiiiieiiieiii e ettt e e e e e e e e e e e e neeeeeas Desclassificagéo
q) O piloto que passar o coletor GPS para outro conduzir na intencao de

(ggF= o= o I (= Lo SRR Desclassificagéo
r) O piloto que conduzir o coletor GPS de outro piloto com intengao de

GraVar O fFACK ... .eeeie et e e e e e e anree e e e e Desclassificagéo

PREMIAGOES PARA CADA EVENTO
24. Serao conferidos troféus para no minimo 3 (trés) primeiros colocados de cada categoria.

24.1. No final do campeonato serdo confeccionados troféus para, no minimo, os 3 (trés)
melhores colocados de cada categoria.

242. A cada etapa seréo conferidos as 3 (trés) melhores equipes 1 (um) troféu a cada equipe
(vide item )



RECLAMAGOES E PROTESTOS

25.Reclamagdes contra a Prova ou piloto, deverdo ser entregues por escrito a Organizagdo de
acordo com os seguintes prazos e devem estar acompanhados do valor de R$200,00 (Duzentos
reais).

25.1. Protestos ou recursos contra o resultado deverao ser entregues até 15 (quinze) minutos apos
a disponibilizagdo/publicagdo da planilha de pontos perdidos (performance/ficha de
passagem) por categoria, seja por entrega fisica, meio digital, aplicativo ou divulgagéao oficial
da organizagao, ou em até 30 (trinta) dias no caso de divulgacdo dos resultados em data
diferente ao da Prova.

25.2. Durante os prazos acima, o diretor da prova e/ou comissarios desportivos deverao estar
presentes no local do evento, a disposicdo dos concorrentes, para recebimento de
protestos/reclamagdes.

25.3. Se a Organizagao nao puder dar solugdo ao protesto, em tempo habil, devera ser marcada
nova data e local para entrega de resultados e troféus da categoria.

254. Se o protesto for procedente, o valor depositado sera devolvido ao protestante, caso
contrario, revertera para o organizador

DISPOSIGOES GERAIS

26. Os participantes correm por conta e risco proprios, ndo responsabilizando esta Comisséo, os
Organizadores, os Promotores, os Patrocinadores, o Clube Organizador, autoridades
desportivas e pessoal em servico na prova, por qualquer acidente que lhes venha a ocorrer.

26.1. Fica facultado aos pilotos elegerem e apresentarem em cada prova um piloto participante,
para agir como interlocutor entre pilotos e Juri de prova.

COMPETENCIAS
Compete ao Diretor de Prova:

a. Decidir pela escolha de médias entre tempo seco ou de chuva, se a planilha possuir opgao;

b. Decidir pela validade ou nao, de PC situado apos acao de agentes naturais sobre concorrentes, descrito
no artigo 14;

c. Decidir pela aceitagao ou ndo, de recurso impetrado por concorrente, contra outro concorrente;

d. Desclassificar piloto (s) por infragdo ao Regulamento;

Sao Paulo,janeiro de 2025

Comissao Paulista Enduro Regularidade Comissao Paulista Enduro Regularidade




